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Warsztat design thinking - konsultacje Miejskie place zabaw ...

Zastanowimy sie wspdlnie nad tym jakie dziatania warto podja¢, zeby miejskie place zabaw byty
zawsze czyste, bezpieczne, zadbane i aby przyjemnie spedzato sie na nich czas zaréwno dzieciom,
jak i ich opiekunom.

Zapraszamy do udziatu w warsztacie kreatywnym Design thinking
28 wrzesnia 2021 r., godz. 17.00
CKK Jordanki

(zespdt sal konferencyjnych ABC - wejscie z tytu budynku)

Warsztat poprowadzi:

* Mateusz tapinski, certyfikowany trener i projektant design thinking

Jezeli chcesz wziagé¢ udziat w warsztacie:

1) zgtos ched udziatu poczta elektroniczng, na adres: konsultacje@um.torun.pl [1]

w zgtoszeniu nalezy podad:
¢ imie i nazwisko,
e adres e-mail.
Zgtoszenia przyjmujemy do 24 wrzesnia 2021 r., do godz. 15.00
W warsztacie moze wziac udziat 15 osdb; decyduje kolejnos¢ zgtoszen!
Uwaga!

Zasady bezpieczenstwa: uczestnicy spotkania zobowiazani sa do zastaniania ust i nosa.
Maja rowniez obowiazek zachowania 1,5 m odlegtosci od innych oséb.

Jesli nie mozesz uczestniczy¢ w spotkaniu, przeslij swoje uwagi na
adres: konsultacje@um.torun.pl [2]

Opinie zbieramy do 30 wrzesnia 2021 r.

>> tutaj informacje nt. konsultacji "Miejskie place zabaw - standardy funkcjonowania i
zaangazowanie mieszkancéw
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Konsultacje prowadzi Wydziat Komunikacji Spotecznej i Informacji

Na czym polega metoda Design Thinking?

WCZU]J SIE | TWORZ, czyli metoda design thinking w praktyce

Cogito ergo sum mawiat Kartezjusz. Skoro to wiasnie myslenie determinuje nasze istnienie, to wniosek jest dos¢ prosty.
MYSLENIE JEST WAZNE. Wydaje Ci sie, ze mozesz odetchnad teraz z ulga i spocza¢ na laurach, bo co jak co, ale mysle¢ to Ty
przeciez potrafisz. A moze wtasnie zastanawiasz sie jak jest z Twojg efektywnoscig? Szczegdlnie gdy na horyzoncie pojawia sie

kolejny pozar do ugaszenia, przeszkoda do obejscia, innowacyjny pomyst, na ktéry trzeba wpasé.

Nie martw sig, ratunek jest blisko, a na imie mu Design Thinking.

BRZMI ZACHECAJACO, A CO TO TAKIEGO?

Ujmujac rzecz najprosciej, design thinking, czyli myslenie projektowe jest metoda rozwiazywania probleméw w sposdb
twdrczy. Opiera sie na okreslonym schemacie postepowania- pieciu etapach, ktérych celem jest kreacja nieoczywistych
i uzytecznych rozwigzan.

DLACZEGO TO TAKIE FAJNE?I

Istotna zaleta myslenia projektowego jest jego uniwersalnosé. Z powodzeniem moze by¢ wykorzystywane zaréwno

przez wielkie korporacje, jak i mate organizacje, firmy, czy start-upy. Wykorzystuje analityke i dedukcje, nie rezygnujac przy
tym z podejscia kreatywnego i uzywania intuicji. Gwarantuje kompleksowe spojrzenie na problem dzieki interdyscyplinarnej
wspotpracy specjalistéw z réznych dziedzin. Jest ponadto mysleniem optymistycznym, bo zaktada, ze mozna pokonad
wszelkie ograniczenia.

WSZYSTKO JASNE, ALE JAK PRZEZ TO PRZEJSC?
ETAP | - EMPATIA

Aby stworzy¢ rozwigzanie, ktére usatysfakcjonuje jego beneficjenta, musimy najpierw wiedzie¢ kim jest. Nie wystarczy jednak
by¢ mniej wiecej zorientowanym co do potencjalnej grupy docelowej. Chodzi o dogtebne poznanie odbiorcy, jego celéw

i motywacji, wejscie w jego buty i spojrzenie na $wiat z jego perspektywy. W jaki sposéb? Pomocne bedg mapy empatii,
wywiady i obserwacje, ankiety i analizy sSrodowiska.

ETAP Il - DEFINIOWANIE PROBLEMU

Kluczowym elementem poszukiwania rozwigzan dla dobrze zdefiniowanej grupy odbiorcéw jest odpowiedz na pytanie- co
konkretnie stanowi problem? Wtasciwa analiza danych pozyskanych w | etapie pozwala wyznaczenie

odpowiedniego kierunku dalszego postepowania. Pomocna w zdefiniowaniu wtasciwego problemu moze okazad sie
metoda 5x dlaczego, ktéra opiera sie na stawianiu kolejnych pytan ,dlaczego?” po uzyskaniu odpowiedzi (skojarzenia

z dziecinstwem bardzo na miejscu!) i tym samym cechuje sie pozadang wnikliwoscia.

ETAP Ill - GENEROWANIE POMYSLOW

DotarliSmy do najbardziej ekscytujacej czesci procesu. To tutaj rodza sie pomysty. Celem tego etapu jest zaproponowanie
jak najwiekszej ich ilosci. Jednym z narzedzi ich generowania jest burza mézgéw. Rady? Nie bdj sie szalonych propozycji,
nie oceniaj i nie krytykuj innych, badZ otwarty, nie przyzwyczajaj sie do swojego pomystu, nie skupiaj sie na ograniczeniach

i koniecznie utrwalaj efekty wspdlnej pracy.

ETAP IV - PROTOTYPOWANIE
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Musisz wyjs¢ poza kartke z opisem i stworzy¢ model oddajacy jej tres¢. Chodzi o stworzenie fizycznego prototypu, tchniecia
zycia w pomyst, ktéry do tej pory stanowit pewnego rodzaju abstrakcje. Uzyj, styropianu, kartonu, plasteliny, czegokolwiek,
co pozwoli dostownie dotknac idei, ocenic jej jakos¢ i wprowadzi¢ ulepszenia.

ETAP V- TESTOWANIE

Ostatni i niezwykle istotny krok to przetestowanie wypracowanego rozwigzania w srodowisku, w ktérym bedzie wdrazane.
Pozwala na skorygowanie wszystkich niedociagnie¢ modelu i pozyskanie gwarancji, ze sprawdzi sie wtasnie tam, gdzie
ma by¢ uzywany. W procesie powinni wzig¢ udziat odbiorcy. Stuchaj opinii wszystkich i wez je pod uwage, pamietajac,

ze empatia jest fundamentem catego procesu design thinking.

Zrédto: https://creativeflow.pl/wczuj-sie-i-tworz-czyli-metoda-design-thinking-w... [3]

Odnosniki:

[1] mailto:konsultacje@um.torun.pl
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[3] https://creativeflow.pl/wczuj-sie-i-tworz-czyli-metoda-design-thinking-w-praktyce/
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